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Què és el Go?
El Go és un jocs que consisteix en intentar capturar pedres del jugador contrari. 

El Go és un dels jocs més antics i més savis de la humanitat. A continuació farem una breu explicació del joc, és a dir, en que consisteix, quin és el material necessari per poder-hi jugar...

Una definició de Go seria: “ Go és... un antic joc de taula que pren elements molt simples – línies i cercles, negre i blanc, pedra i fusta – els combina amb regles simples generant una subtil complexitat... la qual ha emocionat a jugadors durant mil·lenis. Més enllà d’ésser un simple joc, Go ha pres altres significat per els entusiastes; una analogia de la vida, una intensa meditació, un mirall de la personalitat dels jugadors, un art molt bell on Negre i Blanc ballen al voltant del taulell en un balanç delicat. Però el més important per a tots els que juguen, Go es desafiant i divertit” 
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Material: 
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Taulell: Per considerar que el taulell es bo, hauria de ser de fusta. Existeixen diferents mides (9*9,13*13,19*19). El 19*19 és el més utilitzat, però per a començar seria millor el 9*9 perquè les partides són més breus.
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Pedres: Hi han dos tipus de pedres, les de vidre i les de plàstic. Les de vidre són les que es consideren millor, però tal com hem dit abans millor començar amb les de plàstic. Tot i així encara n’hi han que són millors que les de vidre, que són les pedres japoneses, fetes de pissarra i “concha marina”. Un bon joc de pedres es molt difícil d’aconseguir. Les pedres són de dos colors, blanques i negres (un color per a cada jugador).

· Per tercer i últim material es necessita un contrincant.

Regles:

El joc del Go consta de 6 regles bàsiques:

· Al començament del joc el taulell esta buit. Comencen les pedres de color negre. Una jugada consisteix en posar un pedra en una intersecció buida. Les jugades es fan alternativament per cada jugador. I passar també es considera una jugada.

· Quan un jugador fa una jugada que treu la ultima llibertat a un grup enemic, treu a aquest del taulell i guarda les pedres a part fins al final de la partida.

· Si un jugador captura una pedra en una situació de Ko (una posició en la que una pedra pot ser capturada i recapturada indefinidament) a l’altre jugador no li és permès recapturar immediatament. Ha de fer una altre jugada abans de recapturar.

· No es permet fer una jugada que tregui l’últim grau de llibertat de les teves pròpies pedres. Aquesta acció s’anomena suïcidi. Això succeeix sempre excepte que quan a la jugada es capturi una o més pedres enemigues.

· El joc acaba després de passar consecutivament els dos jugadors.

· Una vegada acabada la partida s’omplen tots els punts neutrals. Després es retiren totes les pedres mortes i s’afegeixen a les capturades durant la partida. Ara cada jugador rep un punt per cada intersecció buida dins del seu propi territori. A això se li ha d’afegir el nombre de pedres capturades. El guanyador és el que aconsegueix més part de territori buit. Si els dos jugadors tenen el mateix nombre de punts guanya el blanc com a compensació per no jugar primer.

Aprendre a jugar al Go pas a pas

· Captures 
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Hi han dues formes de guanyar punts en el Go. Una és rodejar el territori i l’altre es capturar les pedres del contrincant (es pot capturar més d’una pedra a la vegada). Amb aquestes regles ja es pot jugar a una versió del Go, anomenada Atari-Go.
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· Llibertats

Les llibertats d’una cadena de pedres es troba de la mateixa forma que les d’una pedra sola. Una llibertat és un punt buit adjunt a la cadena i unit a ell per una línia directe. La meitat de les regles del Go, tracten sobre la captura de les pedres. L’altre meitat sobre el territori.
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En aquest exemple podem veure que la cadena de pedres negres només té un grau de llibertat.

· Regla del Ko
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La regla del Ko, prohibeix recapturar immediatament, sempre i quant hi hagi ko, paraula japonesa que significa “eternitat”. 
· Territori
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Capturar pedres és una part del Go. La cosa consisteix en rodejar territori. Al final de la partida els jugadors aconsegueixen punts per les pedres capturades i per el territori que envolten. Es considera territori l’àrea d’interseccions buides que estan rodejades per pedres d’un color. Al final de la partida, cada jugador obté un punt per cada intersecció buida dins del seu territori.

En aquesta imatge podem veure el final d’una partida on ens mostra quin és el territori que han aconseguit les pedres negres, marcat amb “n”.
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En aquesta imatge podem veure el final de la mateixa partida on ens mostra quin és el territori que han aconseguit les pedres blanques, marcat amb “b”.

· Les pedres vives i les pedres mortes (retirada de presoners)

Quan els dos jugadors han passat consecutivament, el que significa que la partida ja ha acabat, totes les pedres mortes es retiren i s’afegeixen a les pedres capturades.
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Les pedres amb un triangle representen les pedres que al final de la partida són mortes.

· Un grup amb dos ulls no pot ser capturat!

Un grup amb dos ulls autèntics mai podrà ser capturat per el jugador contrari. Per tenir un ull real, un jugador necessita controlar totes les interseccions que envolten l’ull. Per un ull en el centre s’ha de tenir 3 dels quatre punts en diagonal al voltant de l’ull. 
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En aquesta imatge podem veure que el grup de pedres negres està viu perquè ha aconseguit formar els dos ulls necessaris per la seva supervivència.
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En canvi en aquesta imatge tots els grups de pedres negres estan morts.

· Formes dels grups vius

Quan el grup te un sol ull gran, a vegades el jugador ha de dividir aquest ull en dos i a vegades no es necessari.
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Els ulls massa grans, de set o vuit punts, normalment tenen espai suficient per a viure, però els lls de quatre, cinc o sis punts poden no tenir suficient; en aquest cas, Negre ha de fer dos ulls jugant en 1.

Si no ho fa, blanc pot matar-lo jugant en 1. Ara negre ja no pot fer dos ulls de cap de les maneres

· Seki

Seki significa quan els jugadors poden tenir grups de pedres vius però sense ulls. 
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En aquests cas hi ha tres grups involucrats. Dos grups negres tenen un sol ull i les dues pedres blanques del mig no tenen ulls. S’ha de comprovar que cap dels dos jugadors pot posar les pedres del jugador contrari en atari sense fer el mateix amb les seves

Orígens

Sembla ser que el primer emperador de Xina (figura mitològica) va ser el que va inventar el joc per a millorar la capacitat mental del seu fill.

Els orígens del Go es donen a l’historia asiàtica. Es pensa que es va originar el joc fa uns 4.000 o 5.000 anys. Encara que el joc es antic sembla un joc molt modern, ja que cada cop hi juguen més persones. 

Quan es va començar a conèixer es va estendre per els països d’Orient (probablement originat a Xina o a l’Himàlaia) i avui en dia ja esta per gairebé tot l’Occident, ja que al Japó va ser on va destacar més. Actualment a Europa i a Amèrica el Go té molta popularitat i l’interès per a aquest joc ha anat augmentant. 

Existeix una llegenda sobre un governador budista que va decidir el destí del Tibet amb una partida de Go. Per evitar la batalla s’ho va jugar tot al Go.  

Abans es considerava el Go com a un passatemps per a les classes adinerades i educades. Ara, a la Xina antiga encara es poden trobar a xinesos nobles jugant. 

Fen un breu recorregut per l’Occident, les seves primeres víctimes van ser representants de les ciències exactes , cosa que el joc els va atraure per les senzilles regles que conté i al mateix temps per la seva capacitat matemàtica.

Jugadors més rellevants de la història del Go

Honinbo Shusaku:

Va néixer el 1829 a l’antiga Hiroshima, on el seu nom era Kumahara Torajiro, i va morir el 1862.

Només dos jugadors a la història del Go se’ls hi ha atorgat el títol Kisei, Dosaku era un i Honinbo Shusaku l’altre. 

Honinbo Shusaku es va començar a reconèixer des del moment en que va ser alumne de Hon’inbo Jowa (1987). Aquest professor en veure’l jugar va afirmar que Shusaku seria un dels talents més grans del Go, i no es va equivocar.

A la dècada del 1850 Shusaku va guanyar a tots els seus rivals a part de Shuwa, que era un altre professor seu. L’altre jugador que hagués pogut posar una dura resistència contra Shusaku era Ota Yuzo, un dels millors jugadors d’aquell temps.

A finals del 1850 Shusaku va invertir molt temps en la instrucció de la pròxima generació d’alumnes de l’escola Hon’inbo, inclòs els tres fills de Shuwa, el professor que no va poder guanyar. Va preparar a Murase Shuho, fill d’un fuster, va ser el més fort després de Shusaku per tant ell el considerava com el seu successor. Finalment el 1861 van jugar els dos (una sèrie de 10 partides) i Shuho el va guanyar per 6-3 i es va produir un “jigo”.

Al 1862 a Edo (ciutat) es va produir una epidèmia de còlera i varis alumnes de Shusaku van contraure la malaltia. Shusaku va deixar de costat la seva salut i d’aquesta manera va ser contagiat per la malaltia i va morir a l’agost d’aquest mateix any.  

Quan va morir va ser recordat com “L’il·luminat” per la seva manera de jugar, ja que estava caracteritzada per una lectura profunda que feia anticipant-se a la jugada del contrincant. Un cop coneguda la seva manera de jugar, això va fer que contribuís en el desenvolupament de la teoria del Go.

Honinbo Dosaku:
Va néixer el 1645 i va morir el 1702. Dosaku és un dels candidats preferits per ocupar el millor lloc de tots els temps, només Jowa i Shusaku poden ocupar aquest lloc.

Dosaku va dominar el Go d’un mode que ningú ho havia fer anteriorment. Era gairebé dues pedres més fort que el seu contrincant (San Go). L’avantatge que tenia Dosaku respecte els altres jugadors era que tenia bons coneixement teòrics. Degut a aquesta virtut, quan jugava, agafava avantatge a les partides, en canvi, els seus contrincants es basaven en l’estil vell, desenvolupant a petita escala i orientant cap a les lluites locals. 

Encara que Dosaku no tenia contrincants que pugessin comprometre’l , tenia un alumne que podia ser tan fort com ell. Es deia Ogawa Doteki, i efectivament, quan tenia 15 anys va arribar a ser com ell.

El 1690 Doteki va morir de tuberculosis als 21 anys. Dosaku havia de trobar a un altre alumne amb la mateixa habilitat que Doteki, ja que volia designar la seva herència, i va creure que Sayama Sakugen era el més indicat per ocupar aquella vacant. I efectivament Dosaku el va fer hereter el 1692.

El 1699 Sakugen va morir també de tuberculosis. Dosaku va entrar en un estat de desesperació, ja que no veia en bones mans, el futur de la seva escola. Aquest mateix any, un prodigiós de 9 anys anomenat Kamiya Dochi va entrar a l’escola per intentar desenvolupar els seus coneixements del Go, i Dosaku es va convèncer que Dochi havia de ser el seu successor.

En 1702, Dochi encara estava estudiant per arribar a ser com Dosaku, i en aquest mateix any Dosaku es va posar malalt i va morir.  

Historia del Go

Història del Go al Japó

· Antigament
Al Japó el Go es va introduir l’any 740 d.C. Es va estendre entre els budistes i els samurais. Japó va ser un dels primers països que va establir un sistema de jugadors professionals, aproximadament fa 400 anys, cosa que va fer que augmentes la popularitat i el nivell de joc. Japó era el líder del Go ja que el campió del món era japonès.

 El Go es juga a l’Orient des de fa molt temps, però la forta rivalitat entre els xinesos, els japonesos i els coreans es troba en els temps moderns. Sempre que juguen aquests tres països el resultat és molt esperat ja que els aficionats del Go ho esperen ansiosament.

· Actualment
Ara Japó es considera el país que domina més bé el Go.

Més recentment, la joventut ha rebutjat el Go de la mateixa manera que a altres elements de la cultura tradicional japonesa. Malgrat això, podem dir que aproximadament existeixen uns 10 milions de jugadors del Go a Japó, dels quals 500 són professionals.

Història del Go a Corea

· Antigament
El Go va arribar a Corea, des de Xina, per dues vies. La més antiga diu que el joc del Go havia ingressat a la península amb una migració organitzada per Qizi. En canvi l’altre via, que va ser aproximadament l’any 109 aC, es va caracteritzar perquè els xinesos es van establir a la península en diferents colònies separades.

Malgrat això, no hi ha cap prova que indiqui que el Go era part de l’equipatge migratòria, però cal dir que a Xina el joc del Go era molt popular, per tant podria ser que hagués estat a l’equipatge.

· Actualment
El Go es coneix com baduk i és molt popular. Els coreans tenen la reputació de jugar molt ràpidament . Alguns dels jugadors més forts del món són coreans, però això no implica que siguin ràpids a l’hora de jugar. Pel que fa a Xina i a Corea, estan intentant fer que alguns jugadors joves siguin forts, és a dir, tinguin una molt bona habilitat. Això fa que el joc a Corea tingui una molt bona reputació.

Història del Go a Xina

· Antigament
El nom de Go a Xina s’anomena Wei Qi, que significa el “joc d’envoltar”. A Xina el Go es va desenvolupar més lentament que al Japó i durant la Revolució Cultural, va patir la consideració d’un entreteniment intel·lectual. Com a conseqüència d’això el jugadors xinesos han aconseguit la força i la rapidesa dels japonesos. 

· Actualment
Avui en dia el Wei Qi s’ha tornat a introduir a les escoles i hi ha torneig per tot el país. També hi ha una competició anual que s’efectua entre Xina i Japó, i els espectadors la segueixen amb un interès molt gran. La majoria dels jugadors professionals del Go són els espectadors dels campionats que s’efectuen a Europa.

Història del Go a Europa

· Antigament
El Go es va començar a jugar a Europa al 1880 quan Otto Korshelt (alemany) va escriure un llibre sobre el joc. Després de tot això el Go es va començar jugar a Alemanya i a Iugoslàvia. No obstant això el joc es va estendre molt lentament i no va ser fina el 1958 que es va portar a terme el primer campionat Europeu.
· Actualment
Avui en dia el Go es juga a gairebé tota Europa. El nivell del joc és significativament inferior al dels professionals orientals, és a dir, dels jugadors de Xina o del Japó. No obstant això, la diferència esta poc a poc reduint-se, és a dir, els jugadors europeus algun dia podrem arribar a tenir el mateix nivell que els d’Orient. Si això passa serà perquè molts dels jugadors europeus passen temporades vivint al Japó i entrenant dia a dia.
Pàgines WEB
Associacions a internet: 
· Associació britànica de GO:  http://www.britgo.org
· Associació dels EUA de GO:  http://www.usgo.org
· Associació argentina de GO:  http://www.go.org.ar/
· Associació espanyola de GO:  http://spain.european-go.org/
· Associació japonesa de GO:  http://www.nihonkiin.or.jp/igf/index.htm
· Club de GO de la FME:  http://www.gofme.net
Lliçons i estratègies: 
· Tutorial interactiu:  http://playgo.to/interactive/
· GoBase (jocs i lliçons):  http://www.gobase.org
· Sensei’s Library (estratègies i lliçons):  http://senseis.xmp.net
· Go Problems (problemes de GO):  http://www.goproblems.com
Servidors: 
· Kiseido Go Server (KGS):  http://www.kiseido.com
· Internet Go Server (IGS):  http://www.pandanet.co.jp/English/
· NNGS:  http://nngs.cosmic.org
Pàgina del treball: 
· Ale Go: http://alego.webcindario.com
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